SPECIALIS MOZGOKEPTECHNIKA

13.évfolyam
elso félév:

o Elészereplds és animécios technikdk kombinalasa
e Vegyes technik4ju mozgoképi gyakorlatok

o Kézzel készitett és digitalis animacid integralasa
e Motion graphics elemek alkalmazasa

o Fotéanimécio és videdanimacid dsszekapcsolasa
o Kisérleti animacios eljarasok

o Perspektivatriikkok alkalmazasa

e Forced perspective gyakorlatok

e Hagyomanyos matte painting

o Digitalis matte painting

e Green screen felvételkészités

e Chroma key utdomunka

o Kompozitalasi gyakorlatok

o Digitélis hattércsere

e Motion tracking alapjai

e Camera tracking alapjai

e Részecskerendszerek alkalmazasa

o Fiist-, tliz-, es6- ¢és porhatasok 1étrehozéasa

e VFX-tervezési gyakorlatok

e SFX- és VFX-jelenetek készitése

e 3D fajlformatumok hasznalata

e STL ¢és OBJ allomanyok kezelése

e 3D nyomtatasi technologidk 6sszehasonlitasa

e Slicer programok hasznalata

e Modell-el6készités nyomtatasra

e Animacio6s kellekek készitése 3D nyomtatassal

e Stop-motion kiegészitok tervezése €s gyartasa

e 3D nyomatok utomunkalatai

masodik félév:

e A videoinstallacidé miifaji sajatossagai
e Vetitési feliiletek vizsgélata

o Vetitési tesztek térbeli objektumokra
o Targymapping gyakorlatok

o Diszletvetités készitése

« Epiiletvetités tervezése

o Interaktiv installacidés megoldasok

o Kiallitasi kornyezet kialakitasa



Virtualis valésag alapjai

360 fokos kép- és videdkészités
Panoramaképek eldallitasa

VR-tartalmak készitése

Interaktiv térélmények 1étrehozéasa

VR ¢és animécio6 kapcsolata

Valos idejli renderelési technologiak
Immersive médiaalkalmazéasok

Virtualis produkcios technologiak

LED Volume rendszerek

Generativ vizualis rendszerek vizsgalata
Proceduralis tartalomfejlesztési lehetdségek
Kisérleti mozgoképi technologiadk

Kortérs technolédgiai trendek elemzése
Komplex specialis mozgoképi projekt megvalositasa
Vizsgaprojekt dokumentalasa és bemutatasa



