
MOZGÓKÉP ÉS ANIMÁCIÓ 

GYAKORLAT 
  

9.évfolyam  

első félév:  

• A mozgóképi projekt alapjai 

• Kreatív ötletkidolgozás 

• Inspirációs gyűjtőmunka 

• Moodboard készítése 

• Egyszerű történetalkotás 

• Képes forgatókönyv készítése 

• Optikai játékok készítése 

• Munkafolyamatok tervezése 

• Kamera alapkezelés 

• Képkivágások gyakorlata 

• Kompozíciós gyakorlatok 

• Állóképből mozgókép 

• Egyszerű kameramozgások 

• Rövid etűdök készítése 

 

második félév:  

• Timelapse készítés 

• Pixillációs gyakorlatok 

• Tárgyanimáció alapjai 

• Papírkivágásos animáció 

• Egyszerű effektanimációk 

• Flipbook készítés 

• Labdapattogás 

• Egyenletes mozgás 

• Gyorsulás és lassulás 

• Squash and Stretch 

• Anticipation 

• Egyszerű karaktermozgások 

 

10.évfolyam  

első félév:  

• Karaktertervezés 



• Karakterlapok készítése 

• Háttértervezés 

• Környezettervezés 

• Látványtervezés 

• Storyboard fejlesztése 

• Animatik készítése 

• Projektütemezés 

• Másodlagos mozgások 

• Morf animáció 

• Effektek animálása 

• Mimika, gesztusok 

• Rövid jelenetek animálása 

második félév:  

• Fényelési gyakorlatok 

• Alap hangrögzítés 

• Kameraállvány használata 

• Kameramozgások 

• Interjúfelvételek 

• Rövid dokumentarista gyakorlatok 

• Bábkészítési alapok 

• Egyszerű armature készítése 

• Bábmozgatás 

• Díszletépítés 

• Alapmozgások 

• Stop-motion szoftverek használata 

• Rövid stop-motion jelenet 

 

11.évfolyam  

első félév:  

• Projektfejlesztés 

• Stábszerepek 

• Gyártásszervezés 

• Feladatkiosztás 

• Korrektúrázás 

• Konzultációs folyamatok 

• Gyártási dokumentáció 

• Jelenetforgatás 

• Többsnittes jelenetek 

• Hangfelvétel 

• Külső helyszíni gyakorlatok 

második félév:  



• Járásciklusok 

• Futásciklusok 

• Mimika és szájszinkron 

• Összetett karakteranimáció 

• Többszereplős jelenetek 

• Animációs effektek 

• Komplex stop-motion 

 

12.évfolyam  

első félév:  

• 3D modellezés és animáció 

• 3D látványépítés 

második félév:  

• 3D animáció 

• Egyszerű játékmechanikák fejlesztése 

 

13.évfolyam  

első félév:  

• Vizsgaprojekt tervezése, annak komplex kivitelezése 

második félév:  

• Portfólió, showreel összeállítása  

• Prezentációs anyag készítése  

• Vizsgabemutató 

 

 


