MOZGOKEP ES ANIMACIO
ELMELET

9.évfolyam
elso félév:

e A mozgokép szerepe a vizudlis kommunikacioban
e A mozgoképi média formai

e  Mozgoképi tartalmak felhasznalasi teriiletei
o (C¢lkozonség és kommunikacid

e Reklamfilm, videoklip, animacids rovidfilm
o A képkivagés és kompozicio alapjai

e A mozgoképi torténetmesélés alapfogalmai
e A mozgésilluzio jelensége

e Optikai triikkkok, az animécio el6zményei

e Muybridge kisérletei

e Le Prince ¢és Edison munkassaga

e A Lumicre fivérek szerepe

masodik félév:

e Jelenet és beallitas

e Planok rendszere

e Kameranézetek

e NézOpont

e Filmido és filmtér

e Egyszerli dramaturgiai szerkezetek
e Szinopszis fogalma

e Forgatokonyv alapjai

e Emile Cohl

e  Winsor McCay

e Pat Sullivan és Otto Messmer

e Walt Disney korai alkotasai

e Fleischer-studio

e Aklasszikus rajzanimacio kialakulasa

10.évfolyam

elso félév:



e Jatékfilm

e Dokumentumfilm

e I[smeretterjeszto film

e Animacioés film

e Reklamfilm

e Imazsfilm

e Videoklip

e Sorozatok és online tartalmak
e Adaptacio és remake

o Konfliktus és torténetvezetés
e Karakterépités

e Dramaturgiai szerkezetek

e Storyboard szerepe

e Filmtér szervezése

e Jelenectelemzés

masodik félév:

e Bill Hanna és Joe Barbera

e Warner Bros. animécios hagyomanya
e Lotte Reiniger

e Norman McLaren

e Jurij Norstein

e Jan Svankmajer

e Caroline Leaf

e Nick Park

e Aardman Stadid

e A magyar animaci6 kezdetei
e Kato6 Kiszly Istvan

e Bortnyik Sandor

e Macskassy Gyula

e Halasz Janos (John Halas)

e Pannodnia Filmstadio

e Dargay Attila

e Nepp Jozsef

e Jankovics Marcell

11.évfolyam
elso félév:

e A mozgoképi narracio kialakulasa
e Burleszk



¢ Orosz montazsiskola

e Német expresszionizmus

e Francia lirai realizmus

e Sziirrealizmus

e Film noir

e Olasz neorealizmus

e Munka-, tiiz- és balesetvédelem
e Forgatasi munkafolyamatok
e Projektstrukturdk

e Storyboard és animatik

e Projekttervezési alapok

e Szerzdi jogok

e Meédiajogi alapok

masodik félév:

e Optikai alapfogalmak

e Kamerdk mitkddése

e Objektivek tipusai

o Képérzékeld szenzorok

e Kameramozgasok

e Hangrogzitési alapismeretek

e Fénytan
e Vilagitastechnikai alapok
e Foky Otto

e Ternovszky Béla

e Kovasznai Gyorgy

e Rofusz Ferenc

e Reisenbiichler Sandor
e Csup6 Gabor

e Orosz Istvan

e Gauder Aron

M. Té6th Géza

12.évfolyam
elso félév:

e Szamitogépes rendszerek felépitése
e Adattarolas

e Archivalas

e Videotechnikai csatlakozok

e Monitorok ¢és projektorok



e Fj§jlrendszerek

o K¢ép- és vide6formatumok
e Tomoritési eljarasok

e Nonlinearis vagas

o Képszerkesztés

e Kompozitalas

e Hangutomunka

e (Color grading

e Renderelés

e Kimeneti formatumok

masodik félév:

e Timeline alapti animacio
e Pixelgrafikus animacio

e Vektorgrafikus animacio
¢ Onion skin miitkodése

e Mozgésiddzités

e Képkockasebesség

e Digitélis animacids pipeline
e Virtualis tér

e 3D modellezés

o Textarazas

e Vilagitas

e Kamera a 3D térben

e Renderelési alapok

e 3D alkalmazasi teriiletek

13.évfolyam
elso félév:

e Az animdci6 fejlédésének 6 korszakai

e A filmnyelv fejlédése

e A magyar animacié meghataroz6 alkotoi
e Nemzetkozi animécids iskolak

e Kortars animacios trendek

o A digitalis korszak hatdsa

e A mozgoképes gyartasi folyamat attekintése
e Preprodukcio

e Produkcio

e Posztprodukcid

e Projektmenedzsment



e Gyartasi dokumentacio
e Szakmai portf6lid

e Szerzo6i jogok

e Meédiajogi alapok

masodik félév:

e Mifaji rendszerezés

e Filmtorténeti korszakok ismétlése

e Magyar animéciotorténet dsszefoglalasa

e Mozgdkép-technoldgia rendszerezése

e Dramaturgiai alapismeretek ismétlése

e Projekttervezési folyamatok attekintése

e Jogi és etikai kérdések dsszefoglalasa

e Szakmai konzultaciok és esettanulmanyok
e Kortars magyar animacio

e Nemzetkozi animdcios fesztivalok

¢ Animacids szakmai életpalyak

e Portfolidelemzés

e Vizsgafilmek, referenciaanyagok elemzése
o Felkésziilés a szakmai vizsgara



