GRAFIKAI TERVEZES TANTARGY

9. évfolyam

1. félév

Ismerkedés a vizualis alapelemekkel, vonalritmusok kialakitasa
Vonalritmusokbdl mintaképzés, feliiletkitoltések

Nonfigurativ kompozici6 tervezése

Figurativ kompozicio tervezése

Organikus, szerves mintatervek

Geometrikus mintatervek

Természeti forma atirdsa

Dekorativ kompozicio, kompozicids ismeretek

A redukci6 folyamata, atlényegités, absztrakcid, egyszeriisités
Monotipia készitése sikbeli természeti forma felhasznalasaval, az illusztracio tipusai
2. félév

Karakterrajzok

Illusztracio vershez, meséhez

Tipografiai alapok, a betti, betlitdrténet, betiitipusok, betlicsalad
Antikvabetli szerkesztése, kivitelezése

Felirat tervezése

Felirat tervezése

Monogram

Exlibris tervezése, lindbmetszet

Szinelmélet, szinkompozicidk

Mandala tervezése



10. évfolyam

1. félév

Programismeret:

Az alapvet6 grafikai programok alapjainak megismerése -

Rovid gyakorlé feladatokon keresztiil vald elsajatitasuk.

Pixelgrafikus és vektorgrafikus programok (A. Illustrator, A. Photoshop)
Grafikai jel — Logo tervezése, sajat vagy valasztott brand, szamara.

Jel, jelrendszer, piktogram, szimbolum, logo

Inicialé, vagy monogram tervezése valasztott technikéval (szgépes és/vagy manualis)

Kép és szoveg integraciodja (elévazlat, koncepcid)

2. félév
Kép és szoveg integraciodja, szokép (kivitel)
Kis arculat tervezése kordbban kivitelezett logd hasznélataval

A megtervezett arculat bovitése, valasztott markdnak, kategérianak megfeleld elemekkel,
felhasznalasi lehetdségek

Arculati kdédex fogalma

11. évfolyam

1. félév

Egy tetszdleges, vagy tandr altal megadott termékhez logoterv, termékarculat

Mlusztracids feladatok (kdnyvboritd /tetszés szerinti témavalasztas/, illusztracio /vers,
természettudomanyos, stb./)

Piktogrammok, ikonok tervezése (vazlatozas)

2. félév
Piktogrammok, ikonok tervezése (kivitel)
Karaktertervezés

Infografika (arculathoz illeszkedve, vagy tetszéleges téméahoz)



12. évfolyam

1. félév

Csomagolas-dizajn

Webdizajn

Kiadvany-szerkesztés: magazin (boritd ¢s 2 belsd oldalpar megtervezése)

Naptar tervezés

2. félév
Manualis karakterterv
Digitalis karaktertervezés

Plakat: reklamplakat, kulturalis plakat

13. évfolyam

1. félév

Feladat értelmezése, probléma és feladat meghatarozasa Tervkészités
Stilus- és kompozicios feladatok, kreativ tervek készitése

Gépek, berendezések, szerszamok hasznalata, elokészitése, ismerete
Képi narrativa, torténetmesélés, jelteremtés

Vektorgrafikus és pixelgrafikus programok alkalmazésa
Kiadvanyszerkeszté programok alkalmazasa

Illusztracio, szakillusztracio készitése, abra, szakabra készités
Képeredetik digitalizalasa, digitalis képfeldolgozas

2. félév

Logo6, szimbolum, piktogram tervezés, komplex arculattervezés
Plakat, hirdetés tervezése

Termékarculat, csomagolés

Reklamkampany, vizuélis koncepcid

Tervek el0készitése a kiillonbozd végfelhasznalasokhoz

Weboldal tervezés



Portfolio, prezntacio



