
GRAFIKAI TERVEZÉS TANTÁRGY 

 

9. évfolyam 

1. félév 

Ismerkedés a vizuális alapelemekkel, vonalritmusok kialakítása 

Vonalritmusokból mintaképzés, felületkitöltések 

Nonfiguratív kompozíció tervezése 

Figuratív kompozíció tervezése 

Organikus, szerves mintatervek 

Geometrikus mintatervek 

Természeti forma átírása 

Dekoratív kompozíció, kompozíciós ismeretek 

A redukció folyamata, átlényegítés, absztrakció, egyszerűsítés 

Monotípia készítése síkbeli természeti forma felhasználásával, az illusztráció típusai 

 

2. félév 

 

Karakterrajzok 

 

Illusztráció vershez, meséhez 

 

Tipográfiai alapok, a betű, betűtörténet, betűtípusok, betűcsalád 

 

Antikvabetű szerkesztése, kivitelezése 

 

Felírat tervezése 

 

Felírat tervezése 

 

Monogram 

 

Exlibris tervezése, linómetszet 

 

Színelmélet, színkompozíciók 

 
Mandala tervezése 

 
 
 

 



10. évfolyam 

 

1. félév 

 

Programismeret:  

Az alapvető grafikai programok alapjainak megismerése - 

Rövid gyakorló feladatokon keresztül való elsajátításuk. 

 

Pixelgrafikus és vektorgrafikus programok (A. Illustrator, A. Photoshop) 

 

Grafikai jel – Logó tervezése, saját vagy választott brand, számára. 

 

Jel, jelrendszer, piktogram, szimbólum, logó 

 

Iniciálé, vagy monogram tervezése választott technikával (szgépes és/vagy manuális) 

 

Kép és szöveg integrációja (elővázlat, koncepció) 

 

 

2. félév 

 

Kép és szöveg integrációja, szókép (kivitel) 

 

Kis arculat tervezése korábban kivitelezett  logó használatával 

 

A megtervezett arculat bővítése, választott márkának, kategóriának megfelelő elemekkel, 

felhasználási lehetőségek 

 

Arculati kódex fogalma 

 

 

11. évfolyam 

 

1. félév 

 

Egy tetszőleges, vagy tanár által megadott termékhez logóterv, termékarculat 

Illusztrációs feladatok (könyvborító /tetszés szerinti témaválasztás/, illusztráció /vers, 

természettudományos, stb./) 

Piktogrammok, ikonok tervezése (vázlatozás) 

 

2. félév 

Piktogrammok, ikonok tervezése (kivitel) 

Karaktertervezés 

Infografika (arculathoz illeszkedve, vagy tetszőleges témához) 



12. évfolyam 

1. félév 

Csomagolás-dizájn 

Webdizájn 

Kiadvány-szerkesztés: magazin (borító és 2 belső oldalpár megtervezése) 

Naptár tervezés 

 

2. félév 

Manuális karakterterv 

Digitális karaktertervezés 

Plakát: reklámplakát, kulturális plakát 

 

13. évfolyam 

1. félév 

Feladat értelmezése, probléma és feladat meghatározása Tervkészítés 

Stílus- és kompozíciós feladatok, kreatív tervek készítése 

Gépek, berendezések, szerszámok használata, előkészítése, ismerete 

Képi narratíva, történetmesélés, jelteremtés 

Vektorgrafikus és pixelgrafikus programok alkalmazása 

Kiadványszerkesztő programok alkalmazása 

Illusztráció, szakillusztráció készítése, ábra, szakábra készítés 

Képeredetik digitalizálása, digitális képfeldolgozás 

2. félév 

Logó, szimbólum, piktogram tervezés, komplex arculattervezés 

Plakát, hirdetés tervezése 

Termékarculat, csomagolás 

Reklámkampány, vizuális koncepció 

Tervek előkészítése a különböző végfelhasználásokhoz 

Weboldal tervezés 



Portfolió, prezntáció 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

  

 


